


VALIKOPPEAINE ,INFORMAATIKA" LOK SAUE KOoL

SISUKORD

T UIAAIUSEA. ..o, 3
1.7 OPPEAINE KIMEIAUS ... 3
1.2 Oppe- ja KasvatUSEESMETGIT. ... 4
1.3 Vaimalused [0IMINGUKS ..o 4
1.4 Oppe kavandamine ja Korraldaming ..o 5
TS HINAAMINE Lo 5
1.6 OPPEKESKKONA ... 6
2 AINEKAVAQ. ... 7
2.1 Kooliastme |6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud .................................. 7
2.2 Opitulemused ja BPPESISU 2. KIGSSIS w......veeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeoeeeeeeeeeeeeeeeee e 7
2.3 Opitulemused ja BPPESISU 3. KIGSSIS ... 8
2.4 Opitulemused ja BPPESISU 5. KIGSSIS w......oveeeeieoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee el 9
2.5 Opitulemused ja BpPPeSiSU 6. KIASSIS ... 10



VALIKOPPEAINE ,INFORMAATIKA" LOK SAUE ROoL

1 ULDALUSED

1.1 Oppeaine kirjeldus

Informaatika on Saue Kooli valikdppeaine, mida dpetatakse LOK &ppekava jargi dppivatele
Opilastele | kooliastemes 2. ja 3. klassis, Il kooliastmes 5. ja 6. klassis. Iga klassikursuse
maht on 35 tundi.

Oppeaine/klass 1. 2. | 3. lkooliaste 4, : . Il kooliaste

informaatika ] 1 2 ] ] 2

Informaatika Opetamise Uldeesmark on tagada podhikooli I6petaja info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT) vahendite rakendamise péadevused
igapaevastes tegemistes. Pohikooli informaatikadpetuses lahtutakse igapaevase
arvutikasutaja vajadustest.

Informaatika Gpetamise pohimaotted pohikoolis on:

o elulahedus: naited, dlesanded jm vdetakse dpilasele tuttavast igapaevaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia);

o aktiivope ja loovus: eelistatakse Opilasi aktiviseerivaid ning loovust esiletoovaid
Oppemeetodeid;

o uuenduslikkus: eelistatakse uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

o koostdd: nii informaatika tundides kui ka kodutoode puhul on eelistatud koostoos
Oppimise meetodid;

o teadmusloome: uut teadmust dpitakse Uheskoos luues, mitte vananenud infot meelde
jattes;

o vaba tarkvara ja avatud sisu, sdltumatus tarkvaratootjast;

o turvalisus: dpilasele tagatakse turvaline veebipdhine tookeskkond ning propageeritakse
ohutuid kaitumisviise vorgukeskkonnas;

o |6imitus ja sidusus: dpililesannetes (nt jooksvates toodes, referaatides, esitlustes jne)
kasutatakse teiste Oppeainete teemasid.

Informaatika ainekasitlus on tavaparaselt kontsentriline — varem opitu juurde tullakse igas
jargmises kooliastmes uuesti tagasi stvendatult. P6hirdhk on praktilisel arvutikasutusel

erinevaid Oppeaineid oppides.
: N
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Pohikooli informaatikadppe sisu koosneb Uldistatult kahest komponendist, mille
omavahelist tasakaalustamist ainekavaga taotletakse:

o raalmdtlemine — eluliste Ulesannete lahendamise viis, mille puhul kasutatakse
algoritmide tundmist ja rakendamist, mustrite tuvastamist, probleemi osadeks
jaotamist ja Uldistamist;

o disainmdtlemine — kasutajakeskne, loov ja koostodine eluliste Ulesannete lahendamise
viis, sh probleemi maaratlemine, vajaduste vordlemine, mdtlemine, ehitamine ja
katsetamine.

| kooliastmes soovitatakse kasitleda info- ja kommunikatsioonitehnoloogiaga seonduvaid
teemasid (“Digiseade toovahendina”, “Kood”, “Digikunst”, “Digitaalne ohutus”) I6imituna
teiste Oppeainetega.

Il ja Il kooliastmes ©&petab kooli valikainena informaatikat kvalifitseeritud
informaatikadpetaja, kasitletavad dppeteemad: ‘Digiseade toovahendina”,
“Programmeerimine”, “Digimeedia”, “Digihtgieen” ning “Infouhiskonna tehnoloogiad”.

1.2 Oppe- ja kasvatuseesmaérgid
Pdhikooli informaatikadpetusega taotletakse, et opilane:

o valdab peamisi toovotteid arvutil igapaevases Oppetoos otsides, toodeldes ja
analuusides infot ning koostades tekstidokumente ja esitlusi;

o teadvustab ning oskab valtida IKT kasutamisel tekkida voivaid ohte;
o omab vajalikke oskusi ja teadmisi Opiteeks ja karjaarivalikuks.
1.3 Vdimalused I16iminguks

Informaatika on kergesti [6imitav kdigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia on tanapaevase opikeskkonna loomulik osa. See 16iming
toimub mdlemal suunal: Uhelt poolt kasutatakse informaatika dppeulesandeid koostades
teiste dppeainete teemasid, et luua mdtestatud Gppimine, ning teiselt poolt I6imitakse
tehnoloogiat ja innovatsiooni labiva teemana teistesse dppeainetesse.

| kooliastmes kasitletakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogiaga seonduvaid teemasid
dldjuhul 16imituna teiste Oppeainetega ja seal keskendutakse informaatika ainekava
Oppesisus peamiselt digipadevuse arendamisele.

Alates Il kooliastmest on dpetamise keskmes pigem informaatika kui arvutiteaduse
akadeemilisel distsipliinil pohinev erialane Oppesisu ja vastutus digipadevuse edasise
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kujundamise eest laieneb kdigi teiste dppeainete dpetajatele. Tugeva I6imingu voimalused
on Uhiskonnadpetuse ja informaatika ainekava vahel “Infoudhiskonna tehnoloogiad”
kursusel.

1.4 Oppe kavandamine ja korraldamine

o lahtutakse Oppekava alusvaartustest, Uldpadevustest, Oppeaine eesmarkidest,
Oppesisust ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse I16imingut teiste dppeainete
ja labivate teemadega;

o jalgitakse, et Opilase dpikoormus (sh kodutodde maht) on méodukas, jaotub dppeaasta
ulatuses uhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

o vodimaldatakse dppida Uksi ning Gheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rihmatood),
et toetada dpilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

o kasutatakse diferentseeritud Oppeullesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kasitlust ning suurendavad &pimotivatsiooni;

o rakendatakse nuudisaegseid IKT-I pdhinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -
vahendeid;

o laiendatakse dpikeskkonda: veebipdhine personaalne 6pikeskkond, looduskeskkond,
arvutiklass, koolidu, muuseumid, naitused, ettevotted jne;

o tagatakse, et Oppe valtel Opitakse headest tavadest lahtuvat veebikaitumist, sealhulgas
virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke infoslsteeme (e-Gppekeskkond, kool ja
omavalitsuse koduleht) kasutades;

o tuleks dpitavad teemad siduda ning ajastada teiste ainete Opetajatega.

Informaatika Oppetegevust kavandades on kombineeritud mitme Gppeteema osadest oma
informaatika Oppeaine. Kool valib Gppeteemade hulgast endale sobilikud elemendid,
millest kombineeritakse endale sobiv dppeaine. Opilased saavad igast dppeteemast
pOgusa Ulevaate ja saavutavad valitud Opitulemused.

1.5 Hindamine

Hindamisel lahtutakse vastavatest pohikooli riikliku lihtsustatud dppekava uldosa satetest.
Informaatika valikaine Opitulemusi tagasisidestatakse jooksvalt Opillesannete jargi ja
kokkuvotvalt kursuse [6pul.

Hindamiskriteeriume kirjeldatakse kooli 6ppekavas.

. et
by



VALIKOPPEAINE ,INFORMAATIKA" LOK SAUE ROoL

Jooksvate dpililesannete lahendamise esitluse puhul hinnatakse:

0]

0]

0]

0]

Oppe plaaniparasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

Oppekavas ettenahtud dpitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste veenvat
tdendamist dpilase poolt;

loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;
Opilasepoolset praktilise tegevuse mdtestamist;

Opilase isiklikku arengut kursuse jooksul.

1.6 Oppekeskkond

Kool tagab valikkursuse pakkumisel jargmiste vahendite kasutamise:

o

internetiihendusega arvutite jm digiseadmetega, projektori vdi suure lisaekraani,
kdlarite, korvaklappidega klassiruum, kus on soovitavalt véimalik laudu, toole dmber
paigutada;

failide salvestamise véimalus vorgukettale, serverisse voi kooli pakutavasse/toetatud
veebikeskkonda;

rihmatootehnikaid toetavad toovahendid ja —materijalid;

multimeedia salvestus- ja tootlusvahendid ning printeri kasutamise véimalus.
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2 AINEKAVAD
2.1 Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud
| kooliaste 2. ja 3. klass Il kooliaste 5. ja 6. klass

Opilane: Opilane:

o kirjeldab, kuidas toimib internet, mis on o vormistab ja salvestab
arvuti riistvara ja tarkvara, toob naiteid digitehnoloogia abil erinevaid tekste,
digitehnoloogia turvalisest ja oskuslikust esitlusi ja digimeedia loovtdid ning
kasutusest infothiskonnas; jagab neid, jargides autoridigusi ja

o leiab internetist sobiva teksti, pildi, video, digiohutuse ndudeid;
animatsiooni ja viitab selle allikale; o teeb etteantud andmete pdhjal

o loob, vormistab, salvestab, taasesitab nii lihntsamat tabeltootlust, kasutades
individuaalselt kui ka koostoos eri liiki Opitud valemeid ja esitades tulemusi
digitaalset sisu (tekst, pilt, esitlus, video, sobivate graafikute abil;
animatsioon jne) ja jagab seda, jargides o teab programmeerimise pohimdisteid
hea tava ja digiohutuse ndudeid, ja rakendab praktilises tegevuses

o kirjeldab ja valdib digivahendite algoritme ja programmi loomise
kasutamisega seotud riske; etappe Uhe haridusliku

o kirjeldab elulisi naiteid programmide programmeerimiskeele/
kasutamisest ja lahendab eakohaseid arenduskeskkonna naitel ja/voi
programmeerimisulesandeid mangulistes haridusrobotitega;
keskkondades ja/vdi haridusrobotitega; o teab ja valdib kibermaailmas

o kasutab veebikeskkondi ja e-teenuseid hea valitsevaid riske, haldab ja kaitseb
tava ja digiohutuse nduetele vastavalt, oma digitaalset identiteeti ja ohtude
poordub probleemi ilmnemisel voi selle realiseerumisel oskab neile
kahtlusel abi saamiseks vanema, dpetaja adekvaatselt reageerida;
vOi mdne abi andva institutsiooni poole. o selgitab seadmete vaarkasutamisest

tekkida vdivaid terviseriske ning
arvestab nendega.

2.2 Opitulemused ja dppesisu 2. klassis

Opitulemused Oppesisu

o Kasutab kooliinfoslsteemi | o Reeglid arvuti kasutamisel, digitaalsed toovahend ja

ja e-Oppekeskkondi moisted.
vastavalt kokkulepitud o Selgitab eakohaselt tdrkuva digiseadme VoI -
reeglitele. rakendusega  tekkinud  probleemi;  lahendab
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o Toob naiteid iseseisvalt voi juhendi abil lihtsama tehnilise
digitehnoloogia ja interneti probleemi.
turvalisest kasutusest. 0 Seadmetesse/keskkondadesse sisse ja valja
o Selgitab salasdna logimine.
turvalisuse ndudeid. o Klaviatuuri ja hiire kasutamine labi mangude.
o Salvestab, kopeerib, o Oppemaéngud ja viktoriinid &pitud teadmiste (eesti
kustutab ja jagab faile. keel, matemaatika, loodusdpetus) kinnistamiseks.
o Otsib infot erinevatest o Toovotteid: ohtu ja saastlik arvutikasutamine.
allikatest ja kasutab seda. | o Failide haldamine: salvestamine; kopeerimine,
o Oskab osaleda kustutamine.
veebitundides ja - o Infootsinguid internetis: turvalisus; teksti, piltide
viktoriinides. salvestamine.
o Loob digikunsti, loomisel o Oppimiseks  ja  suhtlemiseks  vajalike  e-
lahtub korrektse kaitumise oppekeskkondade kasutamine.
pohimdtetest. o Joonistamine erinevate programmide ja
rakendustega. Digikunsti salvestamine, jagamine.

2.3 Opitulemused ja dppesisu 3. klassis

Opitulemused Oppesisu
o Teab kuidas digivahendeid turvaliselt o Digitehnoloogia turvaline
kasutada. Oskab luua kasutajakontot ja kasutamine.
salasona. Kasutab tookeskkondi o Kasutajakonto loomine. Salaséna
privaatsusnoudeid jalgides. o valik, tugevus ja kaitsmine. Failide
o Vormindab arvutiga lihemaid tekste, jargides jagamine interneti

tekstitootluse pohireegleid (suur ja vaike
algustaht; kirjavahemargid, reavahetused ja
tuhikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud Kiri;
teksti joondamine; loetelud; varvid, pildid,

koostookeskkonnas, sisse- ja
valjalogimine.
o Arvuti todvahendina

tabelid). o Sissejuhatus  tekstitootlusesse:
o Leiab internetist ja kopeerib tekstifaili teksti sisestamine; vormindamine;

erinevas formaadis algmaterjali (tekst, pilt) kopeerimine.

ning tootleb neid vajaduse korral, pidades o Toovotted: ohtu ja  saastlik

kinni intellektuaalomandi kaitse headest arvutikasutamine

tavadest. o Failide haldamine: salvestamine;

o Viitab ja taaskasutab internetist ning
muudest teabeallikatest leitud algmaterjali.

o Mdistab internetist leitud info kriitilise
hindamise vajalikkust.

o Salvestab tehtud t60d ettenahtud kohta, leiab .
ja avab salvestatud faili uuesti. algteadmised.

kopeerimine; kustutamine
o Infootsing internetis: turvalisus;
autorikaitse; isikuandmete kaitse.
o Referaadi vormindamise

6 e
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o Vormindab referaadi jargmised osad: o Esitluse disain ja vormistamine.
tiitelleht, sissejuhatus, kokkuvote, kasutatud Slaidi lesehitus ja kujundus.
kirjandus. Teksti ja pildi sisestamine slaidile.

o Salvestab valmis referaadi doc formaadis. o Joonistamine erinevate

o Oskab referaadi pohjal koostada esitlust.

programmide ja rakendustega.

Digikunsti salvestamine, jagamine.
o Kirja  saatmine oma kool

meilikontolt, manuse lisamine.

o Selgitab arvuti vaarast kasutamisest tekkida
voivaid ohte oma tervisele (sdltuvus,
rihivead, silmade kaitse).

o Loob digikunsti, loomisel lahtub korrektse

kaitumise pBhimdtetest. o Stuudiumi suhtluskeskkonnas kirja
o Oskab saata kirja veebirakenduses Stuudium vormistamine, saatmine.

ja personaalselt kooli meilikontolt. Teab kirja | o Oppeméngud ja viktoriinid &pitud

vormistamise pohireegleid. teadmiste (eesti keel,
o Oskab osaleda veebitundides ja -viktoriinides. matemaatika, loodusBpetus)
0 Loob veebis lihntsamaid Gppemange. kinnistamiseks.

2.4 Opitulemused ja dppesisu 5. klassis

Opitulemused Oppesisu

o Kasutab digiseadet ohutult ja o Arvuti tervislik kasutamine
saastlikult. Arvuti vaarkasutamisest tekkivate ohtude
o Rakendab arvuti kasutamisel tervist valtimine.
saastvaid pohimotteid. Oige istumisasend, arvuti kasutamise aeg,
o Kaitseb enda virtuaalset identiteeti voimlemisharjutused silmadele ja
vaarkasutuse eest, valides igale randmetele jne.
keskkonnale uue tugeva paroolining | o Tekstitootlus
vahetades paroole sageli, ega avalda Teksti  sisestamine, vormindamine ja
sensitiivset infot enda kohta avalikus kopeerimine.  Plakati  vdi  kuulutuse
internetis. koostamine ning kujundamine.
o Sisestab, vormindab ja kopeerib eri o Toovotted: ohutu ja saastlik arvutikasutus.
tlUpi tekste (sh nt plakatit, kuulutust). Referaadi vormindamine: pais ja jalus,
o Vormindab referaati vastavalt lehekllgede nummerdamine; pealkirjade
etteantud juhendile, viitab korrektselt laadid; sisukorra automaatne
kasutatud allikatele. genereerimine, viidete ja kasutatud allikate
o Salvestab, kopeerib, kustutab faile, loetelu automaatne koostamine.
tootab mitme aknaga. o Failide  haldamineFaili  salvestamine,
o Otsib infot, kasutab ja hindab seda kopeerimine, kustutamine. Too mitme
allikakriitiliselt, valdib plagiaati. aknaga. Infokirjaoskus. Info otsimine,
o Koostab etteantud andmestiku pohjal kasutamine, hindamine. Tooriistad.
andmetabeli, sagedustabelid ja
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sobivat tliupi diagrammid (tulp-,
sektor- v6i joondiagrammi), sorteerib
ja filtreerib andmeid, kasutab
lihtsamaid tabelarvutuse
funktsioone.

o Koostab ja disainib teksti,
diagramme, pilte ja tabeleid sisaldava
esitluse etteantud teemal.

On tutvunud programmeerimisega.
Oskab uhendada turvaliselt arvuti
kulge vajalikke lisaseadmeid.

Plagiaat. Allikakriitilisus.
E-kirja saatmine koos manusega.

T66 andmetega

Andmete sisestamine, andme tuubid ja
reeglid. Andmetabeli ja sagedustabeli
koostamine. Diagrammi loomine
sagedustabeli pohjal. Andmete
sorteerimine ja filtreerimine. Lihtsamad
valemid ja funktsioonid tabelarvutuses
(summa, aritmeetiline keskmine).

Esitluse koostamine

Esitluse disain ja vormistamine. Slaidi
Ulesehitus ja kujundus. Teksti, pildi, tabeli ja
diagrammi sisestamine slaidile.
Programmeerimine

Programmeerimise harjutused veebis.

2.5 Opitulemused ja dppesisu 6. klassis

Opitulemused Oppesisu

o Kasutab vilunult o Operatsioonisiisteemi kasutamine
operatsioonististeemi graafilist o Programmide akende suuruste muutmine,

kasutajaliidest.

o Salvestab, kopeerib, kustutab,
taastab, nimetab umber faile ning
kaustu; oskab vaadata faili atribuute.

o Koostab ja disainib teksti,
diagramme, pilte, audiot, videot ja
tabeleid sisaldava esitluse etteantud
teemal.

o Koostab etteantud andmestiku
pohjal tabeleid, teostab andmete
analuusi ja oskab kasutada
otsingufunktsioone.

o Moistab internetist leitud info
kriitilise hindamise vajalikkust,
teabeallikate objektiivsust ning leiab
vajaduse korral sama teema kohta

too mitmes aknas, faili teekide sortimine,
vajaliku leidmine. \_(**)_/~

Tekstitootlus

Teksti  sisestamine, vormindamine ja
kopeerimine.  Plakati  vdi  kuulutuse
koostamine ning kujundamine. Toovotted:
ohutu ja saastlik arvutikasutus.

Failide haldamine

Salvestamine, kopeerimine, kustutamine.
Failide tlubid.

Failide  otsing internetis ja 160
meediafailidega: Turvalisus, autorikaitse ja
isikuandmete kaitse. Tarkvaralitsentsid.
T66 andmetega

Andmete filtreerimine, andmete anallus,
otsingu jm  funktsioonid, risttabelite
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allikaid.

o Vormindab korrektselt pika teksti
dokumendi.

o Salvestab valmis teksti dokumendi

faili kokku, vajadusel oskab saata
selle e-posti teel manusena
adressaadile vdi jagada
uhiskasutuseks.

On harjutanud programmeerimist.
Rakendab arvuti kasutamisel

pohimdtteid.
internetti.

o Oskab uhendada turvaliselt arvuti
kulge vajalikke lisaseadmeid.

alternatiivset vaatenurka esindavaid

eri formaatides (doc, odt, pdf), pakib

fUlsilist ja vaimset tervist saastvaid

o Oskab kaitsta enda ja oma lahedaste
andmeid kasutades digiseadmeid ja

koostamine. Tabelite teisendamine eri-
formaatidesse.

Esitluse koostamine

Slaidi Ulesehitus ja kujundus. Teksti, pildi,
video ja heli sisestamine slaidile.

Info valideerimine

Internetist info leidmise, valideerimise
pohimdtete teadvustamine.

Pika teksti dokumendi vormindamine

Pais ja jalus, laadide kasutamine
pealkirjades; sisukorra automaatne
genereerimine, lehekllgede

nummerdamine jne

Programmeerimine

Programmeerimise harjutused veebis.
Arvuti ohutu kasutamine

Arvuti  kasutamisest tekkivate ohtude
valtimine.




